Programa de Transformación y Mantenimiento de las Escuelas Normales

Programa de Mejoramiento Institucional de las Escuelas Normales Públicas

Escuela Normal de Sinaloa

Programa de Trabajo Específico

	PROGRAMA:

	Desarrollo de Software Educativo

	AMBITO:

	1. Desarrollo profesional de los futuros docentes.

2. Formación de los futuros docentes de Educación Básica.

	OBJETIVO:

	Brindar a la comunidad normalista un recurso adicional de enseñanza, a través del uso de programas educativos de acuerdo a los planes y programas de estudio de las licenciaturas. mediante la utilización de la tecnología informática.

	SITUACIÓN ACTUAL:

	Actualmente no existe un área específica para realizar software educativo; son pocos los maestros que utilizan como un recurso adicional a las nuevas tecnologías, y cuando hacen uso de él, se limitan con diapositivas o presentaciones en PowerPoint.  Cabe mencionar que la utilización de Software Educativo sirve para facilitar el proceso de enseñanza-aprendizaje. Por lo que se considera que un buen programa debe conducir, proporcionar conocimientos o reafirmarlos y sobre todo debe despertar el interés de los usuarios y que los educandos sean capaces no sólo de captar y adquirir dichos conocimientos sino que también despierte su imaginación, el deseo de crear o inventar nuevos aprendizajes y que sepan utilizarlos en el momento preciso.

Sería muy interesante y de mucho orgullo que las Instituciones Formadoras y Actualizadoras de docentes tuvieran un espacio para el desarrollo de su propio software educativo, el cual podría estar formado por un grupo de profesores que mediante el análisis de los contenidos temáticos de los diferentes planes de estudio de las licenciaturas crearan los posibles guiones y después con el equipo y personal especializado, se elaboraran en la computadora.

Además, es urgente que en los procesos de enseñanza además de la transmisión de conocimientos del libro, también se emplee la información intuitiva a través de los medios audiovisuales ya que se ha comprobado que:


“Los alumnos suelen retener: el 10% de lo que leen, el 20% de lo que escuchan, el 30% de lo que ven, el 50% de lo que ven y escuchan, el 70% de lo que discuten, el 90% de lo que hacen.” (Valero García, José María. La Escuela que yo quiero. p. 12)

	NECESIDADES Y TIPO DE MEJORA:

	· Asignación de un área exclusiva para el desarrollo del mismo 

· Honorarios profesionales al personal especializado, ya que se requiere por lo menos un diseñador gráfico y un Licenciado en Informática.

· Se necesita al menos dos computadoras, impresora a color, scanner, cámara digital y una videocámara.

· Licencias del software de aplicación como el ToolBook, Adobe photoshop. 

	METAS:

	· Propiciar el interés de la planta docente para ser coparticipes y creadores del software educativo.

· Ofrecer a los usuarios programas educativos actuales y acordes con su línea de trabajo.

· Promover y motivar la utilización de la tecnología informática a los alumnos y docentes de la institución.

· Proporcionar otro recurso didáctico dentro del proceso de enseñanza-aprendizaje.

	ESTRATEGIAS Y ACCIONES:

	· Destinar y acondicionar un espacio físico para su desarrollo.

· Implementar estrategias para lograr la participación de los profesores de la ENS a formar parte del equipo creativo de este software educativo.

· Diseñar y desarrollar un curso para capacitar a los docentes que integren el equipo desarrollador del Software.

· Difundir, divulgar y promocionar mediante la página Web de la ENS, cada uno de los software educativos que se realicen.

	IMPACTO:

	· Motiva la creatividad de los profesores y alumnado de la institución.

· El profesor actúa como asesor y facilitador.

· Maximiza la calidad en clases y minimiza el tiempo, dejando espacios para prácticas más completas.

· El alumno es responsable de su proceso de aprendizaje.

· El alumno aprende a utilizar el software educativo como un auxiliar didáctico en su desempeño profesional futuro.

	PLAZOS:

	A partir de septiembre a diciembre de 2002.

	COSTOS:

	· 2 Computadoras, con características necesarias para 

     soportar la paquetería y lenguajes requeridos para la 

     elaboración del software educativo,                                          $  30,000.00

· Licencias de los software:

· Software Toolbook Instructor,                                        24,000.00

· Adobe Photoshop V. 7,                                                    6,485.00

· Adobe Premiere,                                                              2,600.00

· Corel Draw 10 vs. Español,                                              4,492.00

· Seagate Cristal Reports,  $ 3,930.00

· Microsoft Vissual Studio Net Professional,                      6,956.00

                                                          Total:                     $  74,533.00

	ACTIVIDADES DE SEGUIMIENTO:

	Evaluación continua sobre los resultados en cuanto a actitudes, conocimientos, desarrollo académico, etc., de los alumnos y docentes en cuanto al uso y aplicación de los software, por medio de encuestas y/o foros evaluativos en colaboración con maestros y alumnos involucrados. 

	RESPONSABLES:

	Jefatura de Sistemas de Información, Coordinaciones de Licenciatura.


